Aufgepasst liebe Kinder!

Nachfolgend findet ihr eure personliche Route die euch von Rdtsel zu Rétsel durch
unsere Stadt fiihrt. Bei jedem Fragezeichen misst ihr eine Frage zum entsprechenden
Ort an dem ihr euch aufhaltet beantworten. Tragt den Losungsbuchstaben auf dem
separaten Losungsblatt ein und holt euch damit dann euren Schatz ab! Lernt eure Stadt
ganz neu kennen und erkundet sie auf ganz neue Weise!

Viel Spafi!

Station 1: Zirndorfer Bahnhof
? Der gesuchte Ort ist auf dem Wegweiser der vorletzte Eintrag.
@ Ubrigens der Park trdgt den Namen eines friiheren Zirndorfer Biirgermeisters.

#&Begebt euch in die Mitte des Parks.

Station 2: Zimmermannspark
? Was befindet sich im Norden des Parks?
A Spielplatz
U Bocciafeld
E Idyllischer Teich
I Akkordeonspieler

@In diesem Park finden viele Zirndorfer Veranstaltungen statt. Wart ihr schon einmal
bei der Eréffnung des Jungendfreizeitplans mit unserem Spielmobil dabei?

RFiir die ndchste Station verlasst den Park in Siidéstlicher Richtung und folgt der
StraBe bis zu einer Grofien Halle.

Station 3: Jahnturnhalle
? Zu welchem Zirndorfer Verein gehért diese Halle?
E Fischereiverein Zirndorf
A SV Weiherhof
S TSV 1861 Zirndorf
L ASV Zirndorf

@ Einen Uberblick iiber die Sportarten kénnt ihr am linken Gebdudeteil entdecken.
Erkennt ihr alle Sportarten?

#& Erkundet den Park bis ihr einen besonderen Brunnen mit auBergewshnlichen Tieren
findet.



Station 4: Stadtparkbrunnen
% Welche Tiere befinden sich am Brunnen
T Kamele
W Eisbdren
A Kdngurus
I Pinguine

Q) Wenn ihr iiber die Wiese nach Siidosten blickt, dann werdet ihr dort bald wieder
eine Minigolfanlage bespielen konnen

# Verlasst den Stadtpark Richtung Siiden unter der StraBe hindurch und folgt dem
Weg bis zu einer Briicke

Station 5: Entenbriicke
? Wie heiBt der Fluss den ihr gerade iiberquert?
Z Banderbach
E Regnitz
A Bibert
D Kreuzbach

() Diese Briicke nennt man in Zirndorf auch die Entenbriicke.

# Biegt nach der Briicke rechts ab und folgt dem Weg. Haltet Ausschau nach
informativen Tafeln

Station 6: Infotafel
? Welche Tiere leben neben Fischen noch in unserem Fluss
R Krebse und Muscheln
I Haie und Aale
N Delphine und Korallen
O Rochen und Schildkroten

@ Entlang des Ufers findet ihr immer wieder solche Infotafeln iiber die Tiere
#® Folgt dem weiter bis zu unserem Frei- und Hallenbad

Station 7: Bibert-Bad
? Welches Angebot kannt ihr hier im Winter noch nutzen?
A Rodelbahn
E Eislaufbahn
R Iglu
G Snowboard Halfpipe

Q@ Koénnt ihr schon schwimmen? Im Bad kénnt ihr es lernen!



& Folgt dem Wegweiser Richtung Paul-Metz-Halle

Station 8: Schulsportplatz
? Den Schulsportplatz an dem ihr vorbei kommt kennt ihr vielleicht, doch was befindet
sich direkt daneben?

V  Labyrinth

S Trampolinfeld

I Skaterbahn

N Boulderhiigel

@ Auf dem Platz und in der ganzen Stadt findet im August normalerweise unsere
Kirchweih statt.

# Folgt dem Weg und biegt dann rechts auf den Parkplatz der Paul-Metz-Halle ab.

Station 9: Paul-Metz-Halle
? Welche Veranstaltungen finden hier nicht statt.
B Kulturveranstaltungen
N Sportevents
D Offentliche Versammlungen
T Private Veranstaltungen

Q Die Halle ist benannt nach einem Ingenieur fiir Fernseh- und Funktechnik
#& Folgt der VolkhardtstraBe bis zur Kreuzung Buchackerstrafe. Biegt in diese ab.

Station 10: Buchackerstrafle
? Was befindet sich am Ende der BuchackerstraBie
U Solarpark
R Spielplatz
O Riesenschachfeld
B Krdutergarten

@ Die anliegenden FuBballfelder gehsren zum ASV Zirndorf
#& Durchquert den Ort und lauft den Gehweg ein Stiick nach unten zum Vereinsheim

Station 11: ASV
? Fiir welche Aktivitdt ist der ASV neben FuBball vor allem noch bekannt
I Cyrenesia
R Fechten
C Stabhochsprung
A Volleyball

@ Die Anlage ist nach einem langjdhrigen Vorstand des Vereins benannt



#& Euer ndchstes Ziel ist der Eingang zum Pinderpark findet einen Weg dorthin.

Station 12: Pinderpark
? Wie hoch schdtz ihr, ist der Turm
F 40 Meter
E 30 Meter
H 20 Meter
W 46 Meter

Q Friiher war dieses Gebiet eine Kaserne

#& Lauft die Thomas-Mann-StraBe entlang bis ihr kurz vor dem Ortsschild einen
Spielplatz entdecken konnt. Tipp: Seht euch die StraBennamen der Seitenstrafen gut
an

Station 13: Thomas-Mann-Strafle
? Welcher dieser Schriftsteller hat keine StraRe auf dem Weg
A Luise Rinser
O Herrmann Hesse
L Heinrich Boll
S Friedrich Schiller

@ Es gibt noch viele weitere Schriftsteller, kénnt ihr sie alle finden?
#& Begebt euch auf den Spielplatz

Station 14: Spielplatz Pinder-Park
? Welche Attraktion gibt es nicht
P Seilbahn
I Karussell
E Kleftergerist
R Wasserspielplatz

@ Auch hier macht das Spielmobil im Sommer halt

#&Lauft den Bronnamberger Weg nach unten bis ihr eine gute Sicher iiber das
FuBballfeld habt.

Station 15: TSV Zirndorf
? Welche Sportarten kann man beim TSV hier noch ausiiben
G Tennis und FuBball
T Rugby und Feldhockey
B Golf und Tennis
A Polo und FuBball



@ Auch Beachvolleyballfelder befinden sich in unmittelbarer Néhe zu euch
#& Folgt dem Weg bis zu einer Schule

Station 16: Schule
? Welche weiterfiihrende Schule befindet sich hier
T Mittelschule
E Realschule
R Gymnasium
A Forderschule

#& Danach geht's an der Schule vorbei zuriick an die Banderbacher Strafe, der ihr bis
zur Feuerwehr folgt

Station 17: Feuerwehr
? Wie viele Tore sind im Hof der Feuerwehr
U 12
A 6
R 8
M 15

@ Das Drehleiter Rettungsfahrzeug kommt bis zu 32m in die Luft

#& Euer néchstes Ziel seht ihr schon iiber den Dédchern der Stadt. Findet einen Weg
zum Kirchturm St. Rochus

Station 18: St. Rochus Kirche
? Schdtz wie hoch der Kirchturm ist
M 42 Meter
S 28 Meter
L 39 Meter
A 47 Meter

@ Der Kirchturm kann wihrend des Stadtfestes besichtigt werden

#& Uberquert den Kirchenplatz und geht die Stufen am Eine-Welt-Laden hinunter. Folgt
der StraBe bis zu einem Platz.



Station 19: Koppenplatz
? Welches Ereignis findet hier an den ersten beiden Adventswochenenden statt.
P Kinderweihnacht
O Krippenspiel
L Schlittenfahren
S Schneemann bauen

@ Am Brunnen seht ihr die vielen Spielzeuge, fiir die Zirndorf beriihmt ist
#& Lauft nach dem Koppenplatz Richtung Siiden bis zu unserem Museum

Station 20: Museum
? Hier befindet sich das Zirndorfer Jugendhaus, wie heiBt es?
S Cooler Schuppen
A Alte Scheune
F  Jugendbau
I Heldenhohle

@ Das Museum bietet wechselnde Ausstellungen, es lohnt sich regelmaBig
vorbeizuschauen.

#® Fiir die letzte Station misst ihr einen Weg zum Marktplatz finden

Station 21: Marktplatz

? Wie viele Playmobil-Mdnnchen arbeiten am Marktplatz-Brunnen
Sieben

Drei

Vier

Fiinf

w>o -

@ Am Marktplatz befindet sich unsere Stadtbiicherei.

Geschafftlll

Losungswort:
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Mit dem Lésungswort jetzt schnell zum Playmobil Funpark um euren Schatz
abzuholen!

Brandstdtterstrafe 2-10, 90513 Zirndorf
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